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Pocdet hracov: 2 — 6

Vek: 8+
Dizka hry: cca 35 min

60 hracich kariet
(48 ciselnych kariet,
12 Karma kariet)

» MYSLIENKA A CIEL HRY
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Pokial' méZe$ kartu odhodit, je vSetko v poriadku. Ak nemdZe$ kartu odhodit,
musis si vziat odhadzovaci balic¢ek. Velkou pomocou ti mézu byt Karma karty,
avSak mdZzu pomédct aj spoluhra¢om. TakZe sa neraduj predcasne, lebo aj tvoja
posledna karta ti eSte modZe spdsobit neprijemné prekvapenie a zrazu bude$ mat
v ruke opit vela kariet.

V hre Karma vyhravaju vSetci... az na jedného!

» PRiPRAVA HRY

Zamiesajte vSetky karty. Kazdy hra¢ dostane skryto tri karty, ktoré poloZzi do
radu pred seba na st6l. Tieto karty si hra¢ nesmie prezerat. Potom kazdy hrac
dostane Sest Kkariet, ktoré si vezme do ruky. Z tychto Siestich Kkariet si vyberie
tri, ktoré polozi licom hore po jednej na kazdud skrytu kartu leziacu pred nim.
Zostavajuce tri karty si hraci ponechaju v ruke.

A
1. Doberajuci bali¢ek A. Hraé
2. Miesto na odhadzovaci B. Hraé 2

3. Odhalené a skryté karty
na stole

4. Karty v ruke

Priprava hry pri hre 3 hracov
Kazdy hrac teda zacina s tromi kartami v ruke a Siestimi kartami na stole, z nich
tri lezia skryté a ich licova strana nie je znama.

Nerozdané karty tvoria licom dolu leziaci doberajtci balicek. Vedl'a doberajiceho
balicka vznikne pocas hry odhadzovaci balicek.

Tip: Ako odhalené karty na stole odporti¢ame vyloZzit predovSetkym Kkarty s vyso-
kou hodnotou alebo dokonca Karma karty.

» PRIEBEH HRY

Najstarsi hrac zacina, potom hra pokracuje v smere hodinovych ruciciek. Hrac¢
na tahu bud' odhodi jednu, alebo viac rovnakych kariet na odhadzovaci balicek,
alebo si musi vziat cely odhadzovaci bali¢ek. Potom si doberie karty, aby mal
v ruke tri karty a na tahu je hrac po jeho l'avici.

» ODHADZOVANIE KARIET

Prvy hrac si vyberie jednu l'ubovolnti kartu z ruky a zalozi tym odhadzovaci balicek
(licom hore). Nasledujici hra¢ sa musi pri odhadzovani svojej karty riadit podla
hornej karty v odhadzovacom bali¢ku. Je mozné odhodit iba ¢iselnd kartu, ktorej
hodnota je rovnaka alebo vyssia nez hodnota hornej karty odhadzovacieho balicka.
Namiesto Ciselnej karty je mozné tiez odhodit Karma kartu (pozri Karma karty).

Pozor: Pokial' ma hrac v ruke viac rovnakych ¢iselnych alebo Karma kariet,
moZe ich odhodit spolo¢ne. MoZe napriklad odhodit tri karty s hodnotou 12.

Odhadzovanie kariet zo stola

Svoje karty leZiace na stole moZe hra¢ odhadzovat najskor vtedy, ked nema
ziadne karty v ruke a doberajuci balicek je cely spotrebovany. Vynimka nastane
iba pri odhodeni Karma karty Odhodenie karty zo stola (pozri Karma karty).



Ked' hrac odhodi svoju odhalent kartu zo stola, zostava pod nou i nad'alej skryta
d'al$ia leziaca karta. Pokial' ma hrac viac rovnakych odhalenych kariet na stole,
moze ich spolo¢ne tiez odhodit. AZ ked hra¢ odhodi vSetky tri odhalené karty

zo stola, bude méct odhadzovat svoje skryté karty zo stola.

Hrac odhadzujici skryti kartu zo stola sa na riu nesmie predtym pozriet, ale
odhali ju a hned' ju odhodi na odhadzovaci balicek. Pokial je takto odhodena ¢i-
selna karta a nie st dodrzané pravidla na odhadzovanie kariet, musi si hrac
vziat do ruky cely odhadzovaci bali¢ek vratane prave odhodenej karty.

Tri rovnaké karty

Pokial st bezprostredne za sebou odhodené na odhadzovaci balicek tri rovnaké
karty, je cely odhadzovaci balicek odstraneny z hry. Nehra ziadnu tlohu, ¢i tieto
tri karty odhodil jeden alebo viac hracov. Hrac, ktory odhodil tretiu kartu, ihned’
zalozi novy odhadzovaci balicek.

Priklad: Juraj odhodil na odhadzovaci balicek jednu kartu ,,14“. Potom je na
rade Filip, ktory ma v ruke dve d'al$ie karty ,,14. Obe naraz odhodi. Pretoze
teraz na odhadzovacom bali¢ku lezia bezprostredne za sebou tri rovnaké karty,
je cely odhadzovaci bali¢ek odstraneny z hry a odloZeny spit do Skatule. Filip
ihned' zaklada novy odhadzovaci bali¢ek tym, Ze odhodi svoju d'al$iu kartu.

Branie odhadzovacieho bali¢ka do ruky

Pokial' hra¢ nemdze alebo nechce odhodit Ziadnu vyhovujicu kartu (karty), musi si
vziat do ruky cely odhadzovaci bali¢ek. Novy odhadzovaci bali¢ek zaloZi nasledujuci
hrac¢ v smere hodinovych ruciciek.

» DOBERANIE KARIET
Na konci svojho tahu si hra¢ musi dobrat z doberajticeho balicka tolko kariet,
aby mal v ruke prave tri karty. Ak ma hrac v ruke tri alebo viac kariet, nedobera
si ziadne karty.
Hned' ako je doberajuci balicek spotrebovany, doberanie kariet odpada.
Potom je na tahu sused po l'avici.

Pozor: Ak hra¢ nema Ziadne karty v ruke ani na stole pred sebou a doberajtci
balicek je spotrebovany, hra pre neho eSte neskoncila. Vd'aka Karma karte Dat
odhadzovaci balicek spoluhrd¢ovi mdze pocas hry opit dostat karty do ruky (pozri
Karma karty).

» KARMA KARTY

Karma karty sa rovnako ako ¢iselné karty odhadzuji na odhadzovaci balicek.
MéZu byt odhodené na I'ubovol'ni ¢iselni alebo Karma kartu.

& T s Odhodenie karty zo stola

T, 9 Ak hra¢ odhodi tdto kartu, musi ihned' odhodit e$te svoju kartu
@ yai [ zo stola. Skor popisané pravidla na odhadzovanie kariet nesmu
p l byt porusené (pozri Odhadzovanie kariet). Hra¢ nema na stole

'S ’ 1 Ziadne karty, odhodi namiesto toho jednu alebo viac rovnakych
oo, T kariet z ruky.

Pozor: Aj keby hrac odhodil naraz dve alebo tri tieto Karma
karty, smie odhodit navySe iba jednu kartu zo stola.

Spodna karta hore

Ak hrac odhodi tito Karma kartu, vezme ihned' kartu tplne zo-
spodu odhadzovacieho balicka a polozi ju licom hore na odhadzo-
vaci baliCek. Tato karta teraz dalSiemu hracovi urCuje, akd kartu
smie odhodit. Pokial je takto hore poloZenad Karma karta
Odhodenie karty zo stola alebo Spodnd karta hore, mdZe nasledu-
juci hrac odhodit kartu podla svojej volby.

?' =3 5 a menej

'@ @,@ | Ak hra¢ odhodi tiito Karma kartu, musi nasledujtci hra¢ odhodit
lrJ i j iba ¢iselnd kartu s hodnotou nanajvys ,,5.

b ! 1 Pozor: Namiesto urcenej Ciselnej karty moze nasledujuci hrac
oo B pouZzit tiez l'ubovol'nti Karma kartu.

Dat odhadzovaci bali¢ek spoluhraéovi

Ak hrac odhodi tito Karma kartu, nebude tato karta vynimocne
\ odhodena na odhadzovaci balicek, ale namiesto toho je z hry
(&> r 3 ’ o) v , ’ ’v ) ,
:g | odstranena spat do Skatule. Nasledne da hrac na tahu cely od-
= I‘ hadzovaci balicek I'ubovolnému spoluhracovi, ktory si ho musi
1 vziat do ruky.

oo B Pozor: Odhadzovaci balicek je mozné dat i spoluhracovi, ktory
uz odhodil vsetky svoje karty.

» KONIEC HRY

Hra konci, ked' ma iba jeden hrac karty v ruke alebo na stole pred sebou. Tento
hrac prehrava a vsetci ostatni hraci mozu zacat oslavovat svoje vitazstvo.

» VARIANT ,,PREDTUCHA"
Pocas pripravy hry sa smie kazdy hrac¢ na okamih pozriet na svoje skryté karty
na stole. Potom tieto karty spoluhra¢ napravo zamiesa a poloZi spit pred hraca
na stol. ZvySok pripravy hry aj priebeh hry uz prebehne tak, ako je popisané skor.
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