Vanus: alates 6. a.
Maéngijate arv: 1 voi rohkem.
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SET — ndgemistajul pdhinev peremang.
Méngu eesmargiks on laual ndhtaval olevate 12 kaardi hulgast SETi (kolmiku) Gles
leidmine. Igal kaardil on neli tunnust, mis jagunevad niimoodi:

Kujund: Igal kaardil on rombid, ovaalid véi kéverikud;

Varv: Kujundid on punased, rohelised véi lillad;

Arv: Igal kaardil on tiks, kaks voi kolm kujundit;

Sisu: Kujundid on seest (ihevarvilised, viirutatud véi varvimata.

SET koosneb kolmest kaardist, mille tunnused on likshaaval vaadelduna kas kéigil
kaartidel Ghesugused véi igal kaardil erinevad. Iga tunnus peab eraldi sellele
tingimusele vastama. Teisisonu, kujund peab olema kas koéigil kolmel kaardil sama
voi igal kaardil erinev, vérv peab olema kas kdigil kolmel kaardil sama véi igal kaardil
eriney, jne. Vaata ka naiteid.

Kiire lilevaade — kas tegemist on SETiga?

Kui mingit tunnust vérreldes on kaks kaarti hesugused ja iiks erinev, ei ole see SET.
Naiteks kaks punast ja Uks lilla kaart SETi ei moodusta. SETi korral on kas koik kaardid
ihesugused véi kéik erinevad, iga tunnust eraldi vorreldes.

Lihtne algus

Ménguga tutvumiseks véib algul méangida vdiksema kaardipakiga, kus on ainult
ihevarvilised kujundid. See jatab tihe tunnuse, sisu, mangust vélja. Kui suudad kolme
tunnusega mangides SETid juba kiirelt kindlaks teha, sega kaks pakki kokku ning
proovi SET'i tdisversiooni.

Maéngu kaik

Uks méngijaist segab kaardid ning asetab 12 kaarti nelinurkselt lauale, pildiga
lespoole, nii et kdik mangijad neid ndeks. Mdngijad hakkavad SETe jarjest laualt
eemaldama. Kaasmédngijad jalgivad, et iga SET reeglitele vastaks. Kui méni méngija
reeglitekohase SETi laualt dra korjab, jatab ta need kaardid enda katte ja saab the
punkti. Kaardipakist pannakse kolm kaarti lauale nende asemele. Enne kaartide
dravotmist peab mangija hiiidma ,SET!". SETe ei korjata dra kordamodda, vaid
tegutseda saab see mangija, kes esimesena SETi leidmisest marku andis. Kui

keegi on ,SET!" hiiidnud, ei tohi lilejaanud mangijad kaarte enne laualt vétta, kui

ta lI6petanud on. SET tuleb laualt dra korjata paari sekundi jooksul pérast,SET!"
héikamist. Kui selgub, et see mangija pole SETi leidnud véi ei vasta ta SET reeglitele,

kaotab ta Gihe punkti ja eemaldatud kolm kaarti pannakse lauale tagasi. Kui kéik
mangijad on ndus, et laualolevate kaartide hulgas SETe ei leidu, lisatakse lauale
kolm kaarti juurde. Nende kaartide asemele jargmise SETi leidmisel uusi ei panda, nii
et kaartide arvuks jaab siis ikka 12. SETi olemasolu téendosus on ligikaudu 33:1, kui
laual on 12 kaarti, ning 2500:1, kui kaarte on 15.

Méng jatkub, kuni kaardipakk otsa saab. Mdangu 16pus voib lauale alles jadda kaarte,
mis SETi ei moodusta. Seejarel loetakse tile, mitu SETi igal mangijal on. Iga SET annab
Ghe punkti; méngu véidab suurima punktisummaga méngija. Kui soovite kauem
mangida, voib kaardipaki uuesti dra segada ja kasutusse votta. Nuld segab ja jagab
kaarte eelmisest diilerist vasakul pool istuv mangija. Mang saab I&bi siis, kui iga
mangija on korra diiler olnud. Voidab méangija, kellel on kokku kdige rohkem punkte.

Kui tksi mangides mangija SETi ei leia, saab ta karistuspunkti ning lauale lisatakse
kolm kaarti. Et mangu vdita, tuleb tal karistuspunktist lahti saada. Selleks on vaja leida
SET viimase 12 kaardi hulgast, mis lauale jaavad.

Tunnustused

,SET” on iks kdigi aegade auhinnatuimaid mange. See on véitnud (le 25 parima
mangu auhinna, sealhulgas,MENSA Select”,Dr. Toy’s 10 Best Games",,Creative Child’s
Preferred Choice”, ajakirja Games Magazine auhind ,Games 100", 6petajate valitud
,Best 25 Games of the past 25 years”. Kdigi meie tunnustatud mangudega saab
tutvuda veebilehel www.setgame.com.
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Naited

Jargnevatel joonistel on kujutatud SETid:

Koéik kolm kaarti on punased, kdigil kaartidel on ovaalid, kéigil kaartidel on 2 kujundit,
igal kaardil on kujunditel erinev sisu.
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Koéik kujundid on eri vdrvi, kdigil kaartidel on erinevad kujundid, koigil kaartidel
on erinev arv kujundeid, kéigil kujunditel on Ghesugune sisu.
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Koik kujundid on eri vdrvi, koigil kaartidel on erinevad kujundid, kaartidel on erinev arv
kujundeid, kujundid on erineva sisuga.

Jargnevatel joonistel ei ole SETid:

Koéik kujundid on eri vdrvi, kéik on rombid, kéigil kaartidel on diks kujund, kuid
2 kujundit on seest tiihjad ja 1 ei ole.
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Koigil kaartidel on samad kujundid, kdigil kujunditel on erinev sisu, kdigil kaartidel
on kaks kujundit, kuid 2 on punased ja 1 ei ole.

Vecums: no 6 gadiem;
Spélétaju skaits: 1 vai vairak.

Vizualas uztveres spéle visai gimenei.
Spéles mérkis ir no 12 kartim, kas redzamas uz galda, atrast 3 kartis, kas veido
komplektu jeb SETu. Katra karti redzamajam figaram ir 4 ipasibas, kas var bat $adas:

Forma: figlras var bat ovali, vilnisi vai rombi;

Krasa: figaras var bat sarkanas, zalas vai violetas;
Skaits: uz karts var but viena, divas vai tris figaras;
Pildijums: figaras var bat iekrasotas, svitrotas vai tuksas.

Komplekts jeb SETs sastav no 3 kartim, kuras katra no $im ipasibam, apskatita atseviski,
ir vai nu visam kartim vienada vai visam kartim atskiriga. Katrai ipasibai ir atseviski
jaatbilst $im noteikumam, citiem vardiem sakot, formai jabat uz visam 3 kartim
vienadai vai at3kirigai, krasai jabat uz visam 3 kartim vienadai vai atskirigai utt.
Piemérus skatit noteikumu beigas.

Atra parbaude — vai tas ir SETs?

Ja jebkuraipasiba ir vienada divam kartim, bet atskiriga tresajai, tad tas nav SETs.
Pieméram, ja divas kartis krasa ir sarkana, bet tresaja — violeta, tas nav SETs. SETa
katrai Tpasibai ir jabut vai nu vienadai, vai pilnigi atskirigai katra karti.

lepaziSanas ar spéli

Lai atri iepazitos ar spéli, saciet ar mazak kartim, izmantojot tikai tas, kuras ir pilniba
iekrasotas figaras. Tas izslédz vienu no ipasibam — pildijumu. Kad esat iemacijusies
atri atrast SETus $aja 3 Tpasibu varianta, sajauciet kopa visas kartis, lai spélétu pilno
spéli.

Spéles gaita

Viens no spélétajiem (dalitajs) sajauc visas kartis viena krajumu kaudzité un péc tam
galda vidl novieto 12 kartis ar attélu uz augsu, izkartojot tas taisnstari, lai visi tas var
redzét. Tagad visi spélétaji vienlaicigi censas pamanit SETus — tiklidz kads spélétajs
ir pamanijis tris kartis, kuras kopa veido SETu, vins drikst iesaukties,SET". Taja bridi
paréjie spélétaji partrauc meklésanu un parbauda, vai is spélétajs SETu ir ieraudzijis
pareizi. Sim spélétajam péc iesaukianas,SET” ir uzreiz dazu sekunzu laika janorada
uz tam trim kartim, kuras, vinaprat, veido SETu.

Ja spélétajs SETu ir atradis pareizi, tad vins $is tris kartis patur sev ka vienu punktu. Péc
tam 3o triju karsu vieta dalitajs ieliek jaunas 3 kartis, lai galda vida atkal to batu 12,
un spéle turpinas ar SETu meklésanu, ko visi, protams, turpina darit vienlaicigi.

Ja spélétajs SETu tomér bija noradijis nepareizi, tad $is kartis vins nesanem, ka ari
pazaudé vienu punktu (3 kartis, kas veidojas SETu), ko ir ieguvis ieprieks, ja vinam tads
ir.

Ja visi spélétaji vienojas, ka starp 12 redzamajam kartim SETa nav, no krajumu
kaudzites tam tiek pievienotas vél 3 papildus kartis. Tiesa, tiklidz $ajas 15 kartis tiek
atrasts SETs, panemtas kartis netiek aizstatas, lai galda to paliktu atkal 12.

Piezime: Varbutiba, ka 12 kartis ir SETs, ir aptuveni 33:1, savukart 15 kartis — aptuveni
2500:1.

Spéle turpinas, [idz visas kartis krajumu kaudzité ir beigusas. Spéles beigas var palikt
kartis, kuras SETu neveido. Péc tam katrs spélétajs saskaita, cik SETus spéles gaita
irieguvis — katrs tris karsu SETs ir viens punkts. Par uzvarétaju klust spélétajs, kuram
ir visvairak punktu. Ja vélaties garaku spéli, jas varat spélét vairakus raundus — kad
kaudzite beidzas, pierakstiet rezultatu, nakamaja raunda atkal sajauciet visas kartis
kopa un nakamais spélétajs apli klast par karsu dalitaju. Péc katra raunda pierakstiet
punktus. Spéle beidzas, kad katrs spélétajs vienu reizi ir bijis dalitajs. Saskaitiet kopa
visus punktus, un uzvar spélétajs, kuram punktu ir visvairak.

Spéléjot vienatné, spélétajam, nespéjot atrast SETu, tiek izliktas papildus tris kartis,
par kuram pienakas viena SETa apjoma sods. Lai $o sodu dzéstu un uzvarétu spéli,
spélétajam ir jaatrod SETs pédéjas 12 kartis, kas izliktas galda.

Apbalvojumi

SET ir viena no visvairak apbalvotajam spélém. Ta ir ieguvusi vairak neka 25 titulus
ka labaka spéle, ieskaitot,,Mensa Select Award’, Dr. Toy’s 10 Best Games Award’,
,Creative Child’s Preferred Choice Award",,Games Magazine ,Games 100 Award",
JTeachers’ Choice” un,Best 25 Games of the past 25 Years". Lai uzzinatu vairak,
apmekléjiet www.setgame.com. Drosi apskatiet art masu bezmaksas dienas
uzdevumus.
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Piemeri
Zemak paraditas kartis veido SETu:
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Visas kartis figaram krasa ir sarkana, forma ir ovals, ir 2 figaras, visam ir atskirigs
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Visas kartis figaram ir atskiriga krasa, atskiriga forma, atskirigs skaits, ka ari vienads
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Visas kartis figaram ir atskiriga krasa, atskiriga forma, atskirigs skaits un atskirigs
pildijums.

Zemak paraditas kartis SETu neveido:

Visas kartis figaram ir atSkiriga krasa, vienada forma, vienads skaits, tomér divas kartis
figlra ir tuksa, bet viena — pilniba iekrasota.
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Visas kartis figaram ir vienada forma, atskirigs pildijums, vienads skaits, tomér divas
kartis figaras ir sarkanas, bet viena né.




Amzius: nuo 6 m.
Zaidéjy skaicius: 1 ar daugiau.

Regimajj pastabuma lavinantis Zaidimas visai Seimai.
Zaidimo tikslas yra surasti trijy korty derinj, vadinama SETu, i$ 12 ant stalo esan¢iy
atversty korty. Kiekviena korta turi keturis elementus, Zzymimus Siais simboliais:

Figara: Ovalas, zigzagas ar rombas;

Spalva: Raudona, violetiné ar zalia;

Skaicius: Vienas, du ar trys;

Uztusavimas: Vienspalvis, dryzuotas ar tik kontdras.

SETas susideda i$ trijy korty, kuriy visi elementai, ziGrint j kiekvieng atskirai, arba yra
vienodi, arba skirtingi ant kiekvienos is korty. Visi keturi elementai atskirai turi tenkinti
3ig salyga. Kitaip sakant: ant korty pavaizduotos figaros arba visos 3 turi bati vienodos,
arba skirtingos, figlry spalvos arba visos 3 turi bati vienodos, arba skirtingos ir t.t.
Zitrékite skiltj Pavyzdziai.

Greitas patikrinimas — ar tai SETas?

Jei 2 kortos yra vienodos ir 1 korta skiriasi bent vienu elementu, tai néra SETas.
Pavyzdziui, jei yra 2 raudonos kortos ir 1 violeting, tai ne SETas. SETu laikomas tik toks
korty rinkinys, kurio arba visi tie patys elementai sutampa, arba visi yra skirtingi.

Greitas startas

Greitai zaidimo pradziai pradékite su maza zaidimo kalade (kortomis tik su
vienspalviais simboliais). Tokiu badu jau neturite rapintis dél figaros uztusavimo. Kai
tik iSmoksite atrasti SETg Zaisdami su trimis elementais, iSmaisykite abi korty kalades
kartu ir pradékite pilng Zaidima.

Zaidimo eiga
Dalintojas iSmaiso kortas ir atvercia 12 korty ant stalo, sudéliodamas staciakampj
taip, kad visi zaidéjai galéty vienodai gerai matyti visas kortas. Zaidéjai, kai tik pamato
SETa i$ bet kuriy trijy korty, esanciy ant stalo, Sias kortas pasiima. Jei SETas teisingas,
zaidéjas kortas pasilieka ir dalintojas j jy vietas atvercia 3 naujas kortas is kaladés.
Zaidéjas, prie$ paimdamas kortas, turi susukti SETas!. Zaidimo metu néra &jimy
tvarkos. Visi zaidéjai gali ieskoti vienu metu, ir pirmasis susukes SETas perima zaidimo
kontrole. Kai tik kuris nors zaidéjas susunka SETas, kiti Zaidéjai nebegali to daryti, kol
nepatikrinama ar zaidéjas teisus. SETa reikia paimti nuo stalo per kelias sekundes nuo
susukimo. Jei zaidéjas suklysta, jis/ji praranda vieng taska, o 3 kortos grazinamos ant
stalo.

Jei zaidéjai tarpusavyje sutinka, kad i$ ant stalo esanciy 12 korty negalima sudéti né
vieno SETo, atver¢iamos 3 papildomos kortos. Atradus nauja SETa, papildomos kortos
nebeatnaujinamos, kol ant stalo vél lieka 12 korty. Pastaba: $ansai, kad ant stalo tarp
12 korty yra bent vienas setas, apytiksliai lygus 33:1, ir tik 2500:1 kad néra né vieno
SETo.

Zaidimas tesiamas tol, kol pasibaigia korty kaladé. Zaidimo pabaigoje ant stalo gali
likti korty, i$ kuriy nesusideda né vienas SETas. Tuomet suskaiciuojama, kiek SETy
surinko kiekvienas Zaidéjas. Uz kiekvieng turima SETa Zaidéjas gauna po vieng taska.
Laimi zaidéjas, surinkes daugiausiai tasky.

Jei norite testi Zaidima ilgiau, galite Zaisti tiek raundy, kiek yra zaidéjy. T.y. pasibaigus
kaladei, dalintoju tampa zaidéjas, sédintis i$ kairés dabartiniam dalintojui. Kaladé
sumaisoma ir Zaidimas tesiasi, kol visi Zaidéjai pabuna dalintojais po viena karta. Laimi
zaidéjas, per visus raundus surinkes daugiausiai tasky.

Jei ZaidzZiate solo variantg ir negalite rasti né vieno SETo, atverc¢iamos 3 papildomos
kortos, bet taikoma vieno SETo bauda. Kad laimétumeéte, turite pasalinti savo bauda,
rasdamas SETa i$ paskutiniy padéty 12 korty.

Apdovanojimai

SET® tai vienas i$ daugiausiai apdovanojimy laiméjusiy Zaidimuy. Jis laiméjo daugiau
nei 25 geriausio zaidimo apdovanojimus, jskaitant: MENSA Rinkimy apdovanojima,
Dr. Toy’s 10 geriausiy Zaidimy apdovanojima, Karybingy vaiky pasirinkimo
apdovanojimg, zaidimy zurnalo ,Games 100 Award"” apdovanojima, mokytojy
renkama, 25 geriausiy zaidimy per paskutinius 25 metus” apdovanojima.
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Pavyzdziai

PavyzdZiui, Zemiau pavaizduoti deriniai yra SETai:
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Visos trys kortos turi tiek pat tos pacios spalvos vienody figary ir visos uztusuotos
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Visos trys kortos yra skirtingy spalvy, turi skirtinga skaiciy, skirtingas figtras, kurios

visos uztusuotos vienodai.

Visos trys kortos yra skirtingy spalvy, turi skirtingg skaiciy, skirtingas figaras, kurios
visos uZtusuotos skirtingai.

Pavyzdziui, Zemiau pavaizduoti deriniai néra SETai:

Visos kortos turi vienoda skaiciy vienody figtry, kurios yra skirtingy spalvy, bet
ne visos yra vienodai ARBA skirtingai uztusuotos: dvi yra tik apibréztos kontaru,
o viena vienspalvé.
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Visos kortos turi vienodg skaiciy vienody figary ir visos yra skirtingai uztusuotos, bet
ne visos yra tos pacios ARBA skirtingy spalvy: dvi raudonos ir viena Zalia.

BospacT: o1 6 net.
KonuuecTtso urpokos: 1 nnm 6onee.

Virpa Ha 3pnTenbHOe BOCNPUATIE ANA BCell CeMbM.

Llenb urpbl — o6Hapyxutb CET (“SET” No-aHrAMNCKM — KOMMNEKT) 13 3 KapT cpeau
12 KapT, BbINOXKEHHbIX Ha CTOME NINLEBOIN CTOPOHOW BBEPX. Y KaXKAOW KapTbl eCTb

4 npu3sHaka:

®opma: OBarn, BoHa, pomb;

LiBeT: KpacHbliii, prioneToBbIl, 3eneHblIl;

KonuuecrtBo: OguH, ABa Unv Tpy CMBONA;

3anonHeHue: 3anosHeHHbIe, MYCTble, UK 3aLUTPUXOBAHHbIE CUMBOTbI.

Komnnekt nnu CET coctonT 13 3 KapT, y KOTOPbIX KaXXAblll NPpr3HaK 1Mbo coBnapaer,
nun6o otnmyaeTca. Bce npr3HaKkm JOMXKHBI COOTBETCTBOBATL STOMY Npasuy

no OTAENbHOCTY. [IpyrMMmn CIoBamu, Ha BCeX TPEX KapTax CUMBOJIbI AOMKHbI ObITb
160 oaHoI GopMbl, MO0 AOMKHBI MeX Ay coboin oTnMyaTbeA. To Xe camoe C LiBeToM,
OH [Jo/KeH 6bITb NM60 OAVMHAKOBDIV Ha BCEX TPEX KapTax, MO0 PasHblii, TAKXKe Ha BCeX
Tpex KapTax. CmoTpuTe pasgen MNprmepb.

BoicTpas npoBepka — CET nnun He CET?

Ecnv npu3Hakm Ha 2 KapTax COBMafatoT, a Ha TpeTbel oTnmyatoTca — 370 He CET.
Hanpumep, ecnn Gurypbl Ha ABYX KapTax KpacHble, a Ha TpeTbeli pruonetoBble — 3T0
He CET. Mo KaX[oMy 13 NPU3HAKOB BCe TPU KapTbl AOMKHbBI NGO CoBMagath, N6o
OT/INYATLCA.

MepBasa urpa

[inA Toro, Ytobbl GbICTPEE NOHATL NPaBUa UrPbl, HAYHKUTE C HEOOMbLLON KONOAbI —
NCMoNb3yiiTe TONbKO «3anosIHEHHbIE» CUMBObI. TakuM 06pa3om, Bam He npuaetca
NpPOBEPATb OAVH M3 NPU3HAKOB — 3anosiHeHve. Koraa Bbl HayunTech 6bICTPO
HaxoauTb CET, nrpas B ynpoLleHHbI BapraHT, MOXeTe CMeLlaTb BCe KapTbl BMeCTe,
YTOObI MrPaTh YKe B MOJSIHYIO BEPCUIO UTPbl.

Xog urpbi

OpVH 13 rPOKOB NepemMeLLnBaeT KoNoay 1 BbIKnaabiBaeT Ha cTon 12 KapT (Tpu
pAfa no 4 KapTbl B KaXA0M) TaK, UTOObI BCe UX BUAENV OAMHAKOBO XopoLwo. Mrpa
He3amep/IMTenbHO HaunHaeTcA. irpoku ctapatoTca pasrnagetb CET cpeam Kapr,
nexalyyx Ha ctone. Mpu BepHom obHapyxeHuy Bce 3 KapTbl CETa urpok 3abupaet
cebe. OcTanbHble UTPOKU MPOBEPAIOT NPaBUNbHOCTL yKasaHHoro CETa. Ecnu CET
BEPHBbIVA, TO HaLLeALNIA ero nrpok 6epeT kapTbl CETa cebe, oHM NpuHecyT emy

1 04Kko. 3aTeM MycTble MecTa 3aMnoJIHATCA HOBbIMU KapTaMy 13 KONTOAbI, 1 Urpa
npopomkaetca. Mpexpae yem B3ATb KapTbl CETa, Nrpok AomkeH FPOMKO CKa3aTb
«CET!». Bce pencTByloT OAHOBPEMEHHO, 1 TOT, KTO NepBbIM cKaxkeT «CET!», moxeT
nokKasaTb KapTbl, KOTOpble OH 06Hapyxun. Korga urpok rosoput «CET!», HUKTO fpyron
He MOXeT BpaTb KapTbl CO CTOJa, MOKA NepPBbIi UTPOK He 3aBEPLUNT CBOV AACTBUA.
Mrpok gomxkeH 3abpatb CET He3ameanuTenbHoO nocsie Toro, Kak Hasgas ero (B TeueHue
napbl cekyHz). Ecniv urpok BbiIKpukHyn «CET!», HO He CMOT ero HaiiTu, NN e, ecnu

OH B3N HenpasubHbIN CET, TO B TaKoM cilyyae oH TepAeT 1 04Ko, a 3Tn 3 KapTbl
BO3BpPALLAIOTCA Ha CTON.

Ecnu Bce NrpoKmn cxoaaTca BO MHeHUH, YTO 13 12 KapT Henb3A cobpatb CET, To K yxxe
MMEIoLMMCA Ha CTone KapTam fobasnsetcs ewwe 3. Koraa nrpok B cregytowmin pas
HangeT CET, 3T 3 KapTbl He BOCNONHAIOTCA, TO €CTb Ha CTONe BHOBb OCTaHeTcA 12 KapT,
noKa Urpoku cHosa He pewart, yto CETa cpean Hux HeT. [prmeyaHmne: BepoATHOCTb
Toro, uto cpeam 12 kapt ectb CET, coctaBnsAeT npumepHo 33:1, n npumepHo 2500:1,
ec/In Ha cTone HaxopATca 15 KapT.

Mrpa npoposnkaetca fo Tex MOp, MOKa He 3aKOHYaTCA KapTbl B Konoge. B koHue

Ha CTofIe MOTyT OCTaTbCA KapTbl, U3 KoTopbix CET cobpatb y»Ke Henb3s. Mocne atoro
UIPOKM NOACYNTBIBAIOT OUKM 3a cBon CETbl — no 1 ouKy 3a Kaxkablii npaBunbHbin CET.
Mrpok, HabpaBLunii Hanbonbluee KONMYEeCTBO OYKOB, 06bABAAETCA Nobegutenem.
[ina 6onee NPOJOMKUTENBHON UIPbl MOXKHO UTPaTb HECKOJNBbKO PayHAOB, Hanpumep,
noka Bce He MobbIBaloT B ponu pasgaloLlero. B Takom cnyyvae, Korga konoaa
3akaHUMBaeTCA, UrPOKM MOACUNTLIBAIOT OUKN M 3anmCbiBatoT 1X. [ocne 3Toro HoBbIN
pa3palowmnin CHoBa NepemMelunBaeT BCIO KONOAY M BbIKNaAbiBaloT Ha cTon 12 KapT. Urpa
3aBepLUAETCA, KOrfa BCE MIPOKM NO6bIBAIOT B ponin paspaatoluero. Virpok, Habpaswwmi
Hanborsbluee KONMYeCTBO OUYKOB, 0ObABNAETCA NobeauTenem.

B CET MOXHO nrpatb faxe ogHOMY. B cono-BapuaHTe, eCivi UrpoK He MOXET HalTh
CET cpeaw 12 KapT, TO K UMEIOLMMCA Ha CTONe KapTam AobaBnsaeTcs ele 3, Ho npu
3TOM Ha3Hauvaetca wrpad B 1 CET. 4ns Toro utobbl No6eguTb B Urpe, NrpoK JOMKEH
136aBnTbCA OT 3TOro WTpada, obHapyxme CET cpeam nocneaHux 12 Kapr.

Harpagpbi

SET® — MHOroKpaTHbI Mpr3ep cpean HaCTOJbHbIX UTP BCex BpemeH. 25 pa3 CET
6blN MPU3HAH «yyLLen Urpoii», BKlouas cnepytowme Harpagbl: MENSA Select Award,
Dr.Toy's 10 Best Games Award, Creative Child’s Preferred Choice Award, Harpaga

oT ypHasna “Games 100 Award,” Bbibop yunTeneii “Jlyyluve 25 urp 3a nocnefHune

25 net”
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Mpumepbl
Mpumepbl npaBubHbIX CEToB:
( N Y4 N
\ AN AN J
Ha Bcex Tpex KapTax oanHakoBas ¢opma, LiBeT 1 KONMYeCTBO CUMBOJIOB, HO pasHoe

3anosiHeHne CMMBOJIOB.
( N\ ( N ( )
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Ha Bcex Tpex KapTax pa3Has d)opma, UBeT 1 KOJINYeCTBO CMMBOJIOB, HO OfjJNHAaKOBOEe

3arosiHeHne CYIMBOJIOB.
( Y4 ) N
_ AN J
Ha Bcex Tpex KapTax CMMBOJIbl UMEIOT pasHyto Gopmy, LiBET, KONMYeCTBO
1 3arosiHeHme.
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Mpumepbl HenpaBubHbIX CEToB:

Ha Bcex Tpex KapTax CUMBOJIbl UMEKT O4VNHAKOBYIO d)OpMy, paBHbII7I uBeT n
ONHaKOBOE KONMN4YeCTBO, HO TONIbKO Ha ABYX N3 HNX CMMBOJIbl 3alUTPUXOBaHbI.
3anonHeHme Ha Bcex TPeX KapTax AONIXKHO 6bITb NGO OAVHAKOBbIM, nméo pPasHbIM.

| 88 | Ul

Ha Bcex Tpex KapTaxX CUMBOJIbl UMEIOT O4VNHAKOBYHO ¢OpMy, OAVNHAKOBOE KONM4ecCTBo,
pa3Hoe 3anosiHeHNEe, HO TOJNIbKO Ha ABYX U3 HUX CMMBOJ1bl KPaCHOro LBeTa.
LiBeT Ha Bcex TpeX KapTaxX JOJIKEH 6bITb NNM60 OAVHAKOBbIM, nm6o Pa3HbIM.




